OBJETIVOS

1.- Gestion de las herramientas basicas de modelado
arquitectonico mediante elementos constructivos

2.- Conocer, comprender y manejar este programa BIM
como un sélo modelo inteligente, con toda la informacién
relativa al edificio, desde el concepto hasta los
documentos de construccion.

3 - Aprender la filosofia y métodos de trabajo BIM y
cémo realizar todas las tareas de disefio, documentacion
y gestién de un proyecto de arquitectura

4.- Ser capaz de realizar un proyecto profesional en BIM
de principio a fin a nivel de ANTEPROYECTO

METODOLOGIA
- Cada alumno trabajara en su propio portatil

- El alumno dispondra de una LICENCIA EDUCATIVA
de REVIT por 3 afios

- En la primera clase se realizar4 una practica guiada
usando las funciones bésicas

- Durante el curso se realizarA& una préctica
desarrollando cada apartado (Modelado, Visualizacion,
Planos y Masas+ Familias)

- Cada médulo tiene una préactica guiada de 4 horas,
para hacerla en casa (no es obligatoria)

- Se trata de la préactica oficial de Autodesk. Se facilitara
el manual oficial de la préactica (inglés)

- Desarrollada desde cero hasta la presentacion final
del mismo que recoja los documentos de proyecto
vistos durante el curso

- Las dudas se podran consultar on-line

EVALUACION

-Asistencia a clase minima del 80%.
-Certificado por el Colegio Oficial de Aparejadores y
Arquitectos Técnicos de Granada

Fecha de celebracion

Dias: 18, 20, 25, 27,de octubre y 3, 8 y 10 de
noviembre de 2016

28horas en 7 jornadas

Horario de tarde de 4.00 a 8.30

Lugar de celebracién

Colegio Oficial de Aparejadores y Arquitectos
Técnicos de Granada COAAT

C/ San Matias 19 18009 Granada

Precios
Precio colegiados:120 €
No colegiados: 200 €

Metodologia

Licencia Educativa de REVIT por 3 afios
Trabajo en portatiles individuales
Manuales didacticos

Practicas desarrolladas paso a paso

NUmero max. de alumnos 30

Profesorado

Gonzalo Pulido LOpez es arquitecto desde el
afio 2003 por la Escuela de Sevilla y Master en
Disefio Paramétrico y Digital por la Universidad

de Sydney, Australia, acreditindose como
arquitecto LEED AP.
Con mas 5 aflos de experiencia como

coordinador BIM es ademas formador de Revit y
realiza consultorias y planificacion de obras
mediante uso de modelos BIM ayudando a la
implementacion BIM en equipos
multidisciplinares.

REVIT curso basico Al

Area de Formacion COAATGR
958.22.99.88 | d.tecnico@coaatgr.com
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modelado
visualizacion
laminas
masivo
familias

climatizacion
fontaneria
saneamiento
electricidad
incendios

hormigén
metalica
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24 horas
(Practicas 4 h)

PROCESO
DE OBRA

REVIT 8h
+
CYPE 16h

CALCULO

HULC Civil 3D
T INFRAWORKS
gbStudio
gbXML
24 horas
(Practicas 4 h)
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Practica desarrollada durante el curso de REVIT
Al- Arquitectura Esencial

Practica para entregar y evaluar después del curso
de REVIT Al- Arquitectura Esencial

REVIT INTRO. No son necesarios conocimientos previos

(4 horas)

Unidad 1. Conceptos bdsicos de Revit
1.1-Explicacién BIM e introduccién/Conceptos bdsicos
Unidad 2. Entorno de Revit
2.1-Configuracién. Pantalla de inicio, Navegacion.
Unidad 3. Comenzar un proyecto.
3.1-Unidades-Localizacién. Primer guardado y
configuracion.
Unidad 4. Elementos y componentes en 3D
4.1-Muros, ventanas y puertas-forjados y cubiertas
Unidad 5. Modificaciones
5.1-Edicion de un tipo (muro)
5.2-Ordenes bdsicas: girar, mover, copiar
Unidad 6. Visualizacién y representacién
6.1-Visualizacion Editar visualizacion y secciones 3D
Unidad 7. Montaje de formatos

7.1-Planos.(sheets) -Imprimir en PDF y Exportar a CAD

Unidad 8. Comenzar un proyecto.
8.1-Configuracion y Crear nuevo Proyecto
8.2-Alzados y Niveles
8.3-Referenciar imagenes y plantas de AutoCAD
8.4-GRID(rejilla) estructural

Unidad 9. Herramientas de modelado
9.1-Elementos estructurales (vigas y columnas)
9.2-Muros (Creacion y edicion de tipos)
9.3-Herramientas de EDICION
9.4-Materiales
9.5-Ventanas y puertas. (Creacién y edicion de tipos)
9.6-Muros Cortina

OYINI

4 horas
(clasel)

4 horas
(clase2)

9.7-Forjados (FLOOR)

9.8-Cimentaciones (structural foundation)
9.9-Cubiertas (ROOF)

9.10-Falsos techos (ceiling)+ LUCES (lighting) IES
9.11-Escaleras-taladros —barandillas-rampas
9.12-Vincular elementos

9.13-Insertar Componentes (mobiliario y personas)
9.14-Terreno (plataformas, subregiones)
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4 horas
(clase3)

Unidad 10 Visualizacion y representacion
10.1-Secciones en 2D y 3D (section box)
10.2-Scope BOX y Auto Section Box3D
10.3-Cdmaras (colocacién y edicion)
10.4-Opciones Grdficas [GD]
10.5-Plantillas de vista
10.6-Renderizado. [RR]

TVNSIA

4 horas
(clase4)

Unidad 11. Anotaciones y Idminas
11.1-Anotaciones y cotas
11.2-Rooms & Areas
11.3-Plantilla de Mediciones (SCHEDULES)
11.4-Formatos- creaciéon de familia
11.5-Detalles Constfructivos
11.6-Composicion de PLANOS (sheets)-Texto-Regiones
11.7-Imprimir en PDF y exportar a DWF

SVNINYT

4 horas
(claseb)

Unidad 12. Masa Conceptual y Familias
12.1-Geometria Masiva-MASAS CONCEPTUALES
12.2-Convertir masa conceptual en elementos
12.3-FAMILIAS (mueble paramétrico)
12.4-Exportar a 3SDMAX-> ficheros FBX
12.5-Inter-Operabilidad- IFC

4 horas
(clase6)

Practicas
Edificio tipo de monuoI’Aufodesk
Ejercicio de EVALUACION

- SVSVIA

4 horas




