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PRESENTACION y OBJETIVOS

SketchUp es una potente herramienta que sirve para comunicar disefios 3D de
forma profesional. Este curso avanzado es para usuarios de SketchUp que quieren
descubrir los aspectos mas avanzados y productivos del programa, incluyendo la
creacion de formas curvas, tratamiento de terrenos, geo-localizacidn, edicion de
texturas, bloques dinamicos, y sobre todo, la composicién e impresion de todos los
planos del proyecto con el potentisimo Layout. También se muestran Plugins muy
interesantes y una introduccion al foto realismo con Artlantis Render.

Para un maximo aprovechamiento del curso, es conveniente disponer de 2 PCs, en
uno de ellos podra seguir la videoconferencia y en el otro tener abierto Sketch Up.
También es posible tener un tinico PC con 2 monitores o un PC con un monitor
grande > 24 pulgadas.

PROGRAMA

SKETCHUP: REPASO GENERAL - Importar imagenes como texturas.

- Modificacion y mapeado de
texturas.

-Repaso general al funcionamiento
bdsico de SketchUp.

- Adaptacién de la fotografia a un
modelo 3D.

-Herramientas b3asicas.

- Diferencias entre Grupoy

Componente. - Aplicar texturas sobre caras curvas.

- Recordar el dibujo de una planta - Exportacion de perspectivas en 2D

(puertas, ventanas, escalera).
TRIMBLE CONNECT

-Sombras, estilos y secciones.
- Funcionamiento basico.
PHOTOMATCH
HERRAMIENTAS DE SOLIDOS
-Importar como nueva fotografia
adaptada. - Revestimiento, Intersecar, Unir,
Sustraer, Recortary Unir.
- Dibujar sobre una imagen.
INTRODUCCION A COMPONENTES

- Vistas con distintas fotografias. DINAMICOS

- Proyectar una fotografia para su . ARiadir Atributos y funciones

adaptacion.

IMAGENES Y TEXTURAS AVANZADAS

basicas.

- Limitacion de escala, materiales y
generar listas modificables.



LAYOUT 2016 (COMPOSICION DE
PLANOS)

- Pasos previos para trabajar con
LayOut.

-Herramientas basicas.
- Colores y estilo de forma.

- Modelo de SketchUp. Escala,
escenas y vistas.

- Acotacionesy textos en LayOut.

- Gestién de paginas, capasy
albumes.

MODELACION DE TERRENOS

-Importar y proyectar una
fotografia de Google Earth.

- Generar terrenos a partir de un

topografico y de una malla.

-Herramientas “Caja de Arena”.

- Esculpir los terrenos generados.

- Estampar un perimetro de un
edificio sobre el terreno.

PLUGINS INTERESANTES

- Dibac for SketchUp (herramientas

de CAD 2D).

-Shape bender (creacién de rampas
y carreteras).

- Curviloft, crear caras, mirrrory
tools on surface.

- Proper animation.

- Instant Roof (Creacidon de
cubiertas).

- Pompas de Jabon (Superficies
alabeadas).

- AR Media (Realidad aumentada
para presentacion.

- Se podran mostrar mas plugins
interesantes en funcién de la
especializacién delos asistentes.

INTRODUCCION AL FOTO-REALISMO
CON ARTLANTIS.

RESOLUCION DE DUDAS

PONENTE

D. Jestis Somoza - Técnico formador de iscar Software.



ABRIL
lunes |martes |'niércoles |jueves i/iernes abado  dgmingo

De lunes a jueves, de 16:00 a 20:30 h.

16 horas lectivas.

PRECIO NO COLEGIADOS: 160 euros
PRECIO COLEGIADOS: 60 euros

PLAZAS LIMITADAS (25): Es necesario inscribirse previamente.
Fecha limite de inscripcion: 18 de ABRIL de 2017 a las 13:00 horas.

*En caso de superarse el nUmero maximo de plazas, éstas se adjudicaran mediante
sorteo; con posibilidad de hacer otra edicion en horario de mafana.

-Inscribete a través de icolegia si eres colegiado-
-Si no lo eres manda un boletin de inscripcion a d.tecnico@coaatgr.com junto con
el justificante de pago-



